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© Munzbetetigtea Geld- oder Unterhaltungaepielgeret 

@ Die Effindttftg betrifft vn mOnitwtSttgtos Grid- oder 
UntarhtttunguptelQeriL 

Die Atrrgatoe der Erflndung beataM dirin. sin munibelWgtea 
Gold- odar UrtwtiaJiungaapie.geret vonuechtagen, bel w<rf- 
eham durch die Anordnung zuiluticher Rintaionegruppefl 
dar SpieJabUuf abwachilungftnidwr und Imwrnimir ge- 



Effindunoaoemia wW diets Airfgtbe dadurch gel&st. diE 
frontaehig im Geld- oder Itotarratamgaapielgerat xuslttfi. 
che AnxeSgefaldar vorgeeehen ilnd. die In Ihrer Anzahl md 
don. In dm Slctitfeimero dameOberen Gewfnniymbolen 
Gberelnslimmen und ub« 2IW»f mh dar rantralan Sttuer- 
ainheit in Verbtodung etehan. Waitarhin ein luutxlichaa 
Ausipiet tableau vorgetehen iat, walehM ius eiaar G tu p pa 
von einxeln hinterleuchtbaren Anieigefeldem berteht Dieaa 
einzelnefl AnzeigefeWer, die uber die zentrali Stauereinhart 
mh dam ZufaUsgeneretor fa» Verbindung oehen und ereigmi- 
•bhingig engeateuert warden, itimmen In Ihrer Kennieich- 
nung mh den Svmbolen der Urnbuftflrper Oberein. 
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Beschrcibung zuflffig ausgewlhlte luf dem zus&tzhchen Auapielta- 

bleau, ein ZlMimpub zugefflhrt 

Die Erfindang betrifft da mtezbeatigtes Geld- oder Wchcrhin bt in emem ertladungsgemlB ausgebiMe- 
Untcrhaltunpspiclgttit welches mindertens die Funk- ten Geld- oder Uau^haJtuagsspidgerlt vorgeseben, 
honsgruppcn zentrale Stcucrtmheit mit Zufallxzahicn- 5 daB bci Oberschrertung ernes vorgebbaren ZlhfcrstaD- 
generator, Motorftcucrvorrichtimgcn fur die Antriebs- da bei rinem der zuslrzlicfaen Zlhler Qber die zentrale 
BKtoren der UmlauftOrper. Amnmuag zap Gewinn- Steueremheit em zusatzficbes Erdgnb lusgdftit wird 
™*mgewmneraatfaaa; Datearaeichervorriditungen Abbesondersvortei]hthhitttscherwie3en,da6bei 
undAnzeigevornchraagea far Gutbaben und Gcwinns- der Anordaung ton ardltoku&orperainsgesannfanf 
pettier so^everschiedene AiaspieJubkaus aurweisi 10 ziuttzficfae Zlhler vorgesehen sind, wobei nco (fiese 

Die Arbertewebe derartiger. aUgemdn bdeaaater Anzahl tus der Zuorctoung zn den jeweib zwd Siditf en- 
Geld- oder Ifoteraaltuagsspidgerlte bestcht darin, diB stem der Imken und written Wake sowie ebem Scat- 
tier ZuraflszahlengenerBtor sohnge Zufallszahlen ermit- leaner der nmrJerea Wake ergibt 
tdt, bb diese von der zentralea Steuereinhen ab zulis- Ein wdterer Ycmea der ertmdragsgeatfBea Lasting 
rig aaerkaant werdea and daB aacafolgead die An- I5 bestehi darin. daB t£e zentrale Stetierdaheh but I0F1J- 
metonnotortn der Umlaafkorper mf den der jeweffigen le des Nichtgewmw tm Eade eines Spieles ein zufllfig 
ZaMizaal entiprechcadca Position gestoppt werdea ausgewfthhes Anzdgef dd dieses zusfttzfiches Auupief 
uad dafi durch die Aaordnung zar GewaaWNieatge- tablcaus heUsem and atiea zusltzlichen ZUuenTderen 
winnenmtthing die Stopprx>*hionen der dnzdnen Urn- zugeordaete Gewinafdder du gteicbe Symbol zeigea. 
lauftfopcr auf das Yorficgcn einer Gewfaniombintrion » wie dis znfiffiy tasgewflhhe tnf dem zuzttifi chea Am- 
gepritft werden, wu gg£ zur Erbflhung der Inhahc von rpiehableau, einen Zaalimpuh zufohrt HlenJurcb wild 
Gewmaipeicaer und derea nacrjgeardueten Anzejge- emicm, daft audi aas einer Foige von Sriden ohae 
VQ j^ M ^y nfflhTt - Gewina za daes splterea Zdtpuaki da zusttzScher 

Sowoal der Gnmdaufbau ab auch du Gnmdprirmp Ocvmn gegeben wird. wu me Verlrgenmg Ober ge- 
wobeabescariebCTMArbemwebeta 2s winnlcse Spide reduziert 

8 ^5j kan ? t II Weh« mOgbche erfmdungsgem&Be Amgestahun- 

uew- oder Umeraahungsipidgerite der gattungiga- gen bestehen darin, dsfl die vorgebbaren ZlUcratlnde 
miBen Art bertehen fan wcseuthciien aus den oben gt- der zusltrfkhen Zlhlera, bd wdchen Qber die zcctraJe 
naantea Biu- uad FunktionignippeiL Le<figfich durch Steuereinhdt em zuatzliches Ereignii ansgdfitt vbd, in 
unteircaiedlkhe Spielfysteme, Zmtzgevmnduncen » ihrer Hdhe anterscfaiedBeb and beb'ebig einstellbar rind, 
me Bonus- und JidcpotYiriaaVmen, Kombmadoaen difl du xudtzacbes Erdgna; wdenet nach nbemhrfj» 
von Fre>, Sonder- end Multapiden, Au np Trhmgen and tec der vorgebbaren ZUuerittnde ansgeloft wild, der 
Urate aoO da Spidanrdz geaenarTea werdea, der Start einer zasttzaceea G ew maau t tpi eamg bt daB 
»Oga^viete Spider aja^rktou^ nata Gabe dieses zusgtznehea Ereigmsses der dieses 

derara^GerlteaariirtteTt 35 Voryangsud&eade Zlhler auf emen Aimugswer%wd. 

wetternm at es bekaant, daB bd Wtizeagerttea caer wzagswdse grfifler ab Null bt zcrQefcgesem 
^iadanfkfiiper imd waher^drnag tusgebildet) den bei- wird 

dtp auBerea Waken jeweflt zwri nnd der mtiieim ein Nachfolgend toQ die ejandangsgemlBe Losang an 
Stcfatfcaster xar Symbddantdhmg zugeordnet ut Hand der Zdcaauagta in era em Aiuftmnaipbdntd 

HieTfetacie Aufgabeder Erfindung em. die darin 40 niher bescbrieben werden. Hierbrizrigen: 
beaiefat da mOnzbetltigtes Geld- oder Unternakungs- Fig. 1 : Frontaasicat eiaea erfmduagsgeaOB ausgebD- 
spidgerit vorzuscehgen, bei wdcbem durch die Anord- detea Geld- oder Unterhahungsspidgerttes; 
nuag zuutzUcher Fuaktimugnippen der Spielabiauf ab- Fig. 2: Einer yergroBerten Auatcaaht desGeld- oder 
wcchihmgsreicher nnd interessmter gestaltet wird Umerhiltungsspielgerttes; 

Erflndunxigemifl wird diese Aufrabe durch die kenn- 45 Fig. 3: Btadcschahailddarstellung der wesentaeaen 
T Cic h neadea Merianale dea Hanpaaspruches in Ver- Fimkucosgruppea; 

biiidung ma dea Merkmalea des Oberbegrifrs gelost Fig. 1 zeigt ein Geld- oder Unterhaltungzpieigerit 1. 
Vorteflhafte WnterbDdungen sind in den Unteransprt- welches die bekannten Funkdonsdemeate Geidemga- 
chca auf^zeigt befllfaungeo 2, Sonderspidanzeige 3, Frebptdanzdge 4, 

Die erfindungsgemlfle Lfisun^ zeicanet »ch dsdurch M Gewmnspegaeraazdge X MOaaapeaeberaazeigc ft Db- 
aus, dafi rrontseiag tm Geld- oder UnterhaJtunisjpicJ- play 7, Umlaufkfirpergntppe B> Ririkoleitern 9a und 9b 
gerlt zuaitzEcbe Anzdgefelder vorgesehen sind, die in sowie da Fuaktioastasteafdd 10 aufweist ZusitzGch 
ihrer Anzahl mit dea in den Sichtfenstern darstellbaren sind an der Frontsdte des Geld- oder Unteriultungs- 
Gewinasymbolen uoereinstunmen und Ober Zlhler mit spidgerites ein zusatzliches Ausspieltsbleau II und 
der zentraJen Steuereinheit in VerWndung itehea. Wei- 55 fanf Ziffernanreigea 12a bb,12c angeordnet Diese Zif- 
terhm bt ein zucfitzliches Ausspieltsbleau vorgesehen. fernanzeigen 12a bb 12e stehen Qber die Zlhler 13i bis 
welches aus einer Gruppe von eiazeln hinterlcuchtba- I3e am der zentraJen Steuereinheit 14 in Verbmdung 
ren Anzdgefddera besteht Ober welche ZlhBmpube aa die Zlhler Qbergeben war* 

Die dnzdnea Anzeigef elder dieses zusltzlichen Aus- den, wenn 
spid tableaux, dessen Leucbtdemente Ober die zentnle w 

Steuereinhdt mil dem Zufalbgeaerator in Verbinduag 1. im vorangegangenen Spiel tdn Gewinn erzidt 

stehen, rnmmen in ihrer Kenazeidmung mh dea Synv wurdeund 

bolen der UmliufkOrper Oberein, 1 tm Ergebnb der zufllligea Ausspidung {-An- 

Nach erfolgtem Spid wird Qber den Zufalbgeaerator steuerung) eines der Symbole auf dem zusltzlichen 
und die zeatrale Steuereinhdt ein zufUUg ausgewlhltes as Ausspielubleau 11 erne Oberemsammung mh ev 
Anzeigdeld dieses zusltzlichen Ausspidtableaus heD nem der sicbtbaren Symbole der Umlaufkorper- 

gesetzt und alien zusltzlichen Zlhkra, derea zugeord- gnippeS festgesteUt wird 

nete Gewinnf elder das gleiche Symbol zeigen, wie das 
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Sind beide Bedingungen crfullt, so wird dem Zihler 
oder den Zlhlern 13a bit 13e, dercn zugeordnetes Sym- 
bol/cld eine Obereinsiifflmung mit dem zufilEg ennh- 
telten Symbol aid dem zusltzlichen Ausspiefcableau 11 
aufweist. tin Zflhtimpub zugefOhrt Bei dem in Fig. 2 5 
dargestelhen Beupicl wttrdea den Zlhlern 13a und 13c 
denen die Ziffernanzelgen 12a und lie nachgeordnet 
sind, jeweHs cin Zfthlimpub zugefOhrt. wenn im Aus- 
spiekableau 1 1 du Symbol "30* zuftiCg ermhtelt vurde. 

Weist win mindestens tint der Zifieraanzeigen 12a 10 
bis 12c einen Zflhlerstand auf. der Qber emem vorgege- 
benen Maxhnalwert Segt, so wird eine zusAtzuche "Gro- 
Be AiBspiehmg* gegeben, in wekber eine Serie von 
Sonderspielen erreicbt wird. Naehfolgend erfolgt ein 
RQcksetzen der diesen Vorgang anslfisenden Zihler I3i u 
bis 13e anf einen Anfangswert, wekher vorzugsweise 
grofier ah Nufl ist. Hkrdnrcb wird dem Spieler oder 
emem seiner Nachfolger angezrigt, dafi nur noeh weni- 
ge Spiele erforderfich sind. urn in den GenuB dieser 
oben beschriebenen *GroDen Ausspiehmg' zu kommen. 30 

PatrntamprOcfae 

1. MQnzbetltigtes Geld- oder Unterhatamgsspiel- 
gerat, welches ztmundest die Funknonsgruppen 25 

- zentrale Steueremheit mit Zufafiszahknge- 
nerator, 

- Motomeuervorrichtungen fflr (fie An* 
triebsmotoren von Umlaufkorpem, 

- Anordnung zur Gewmn-ZNichtgewiiiner- 3a 
mittlun^ % ■■ 

— Datenspekiiei vur t nAtungcn ond 

— Anzeigevorrlcbtungen far Guthaben end 
Gewmnspeicber sowie 

— versritl f de ne A uu p ieh ableaus 3$ 
sufweist und deren Arbeftsweisc darin besteht, 

rf y Zufa ft*** ^" g e nerator tolang? 7*ifiifcy*H» 
fen ermhtelt. bis diese von der zentralen Steucrein- 
heit ah zullisjg anerkanat werden und 
dafi naehfolgend die Antricbsmotortn der Umlauf- 40 
k&rper auf den der jeweSigen ZufaBszahJ cotspre- 
chenden Stopposbon gestoppt werden und 
oaB durcfa die Anordnung zur GewiiuWNiehtge- 
winnenmtthing die Stopposiuonen der einzelnen 
Umlaufkorper auf du Vor&egen einer Gewinn- 43 
kombmanoo gepruft werden, was ggL zur Erho- 
hung der Inhalte von Gewmnspetener und deren 
ntchgeordneten Anzeigevorrichmngen fuhrt, 

dafi frontxehig am GeU- oder Unterhaltungsspiel- so 
gerlt (!) zusltzBcbe Anzeigefeider (12a bis 12e) 
vorgesehen sind, die in ihrer Anzabi mit den in den 
Sichtfenstern darstellbaren Gewinnsymbolen der 
Umlaufkflrper (8) flbereinstimmen und Qber Zihler 
(13a bis I3e) mit der zentralen Steueremheit (14) in ss 
Verbindungstehcn, 

dafi wehcrhin ein zusinfichM Ausspiehableiu (11) 
vorgesehen in, welches 111s einer Gruppe von an- 
rein hinterleuchtbaren Anzeigefeldcrn besteht. 
dafi die einzelnen Anzeigefeider dieses zusltzfi- » 
chen Ausspieltabteaus (Hodmen Leuchtdemente 
Qber die zentraJe Steuereinheii (14) mit dem Zu- 
fallsgenerator (15) in Verbmdung stehen, in ihrer 
Kennzeichnung mit den Symbolen der Umlaufkor- 
per(8)Qbereinstimmen, 63 
dafi Qber den Zuf allsgencrator (15) und die zentraJe 
Steuereinheii (14) ein zuflilig ausgewlhltes Aazei- 
gefcld dieses zusltzlichen Ausspieltableaus (11) 
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hellgesetzt und alien zusltzlichen Zlhlern (13a bis 
13e), deren zugeordnete Gewinnfelder das glekhe 
Symbol zeigen, wte das zufllhg ausgewihlte auf 
dem zusauheben Ausspieltahleau (U\ ein Zlhfim- 
puls zugefuhrt wird und 

dafi bti Oberschreitung ernes vorgebbaren Zihler* 
standes bei mindestens emem der zusltzlichen Zlh» 
ler (13a bis tte) Qber die zentrale Steueremheit (14) 
ein zusltzhches Ereignis ausgelost wird 
2. MQnzbetltigtes Geld* oder Unterhaltungsspiel- 
gerftt, nach Anspruch 1. dadurch gekennzeichoet, 
dafi bet der Anordnung von drei Umlauficorpern (8) 
msgesamt funf zuUtzhche Zihler (13a bis 13e) vor- 
gesehen sind, wobet itch diese Anzabi aus der Zu- 
ordnung zu den jeweili zwei Sicbtf eastern der En- 
ken und rechten Waste sowie einem Sichtfenster 
der nuttleren Wabe ergibt 
1 MOnzbetingtes Gdd> oder Unterbalumgsspiel- 
gertt, nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekernv 
zeichnet dafi die zentrale Stcuereinheh (14) nur im 
FaDe des Nichtgewinns am Ende ernes Spkues ein 
zufUfig ausgewlhltes Anzeigefeld dieses zusltzli- 
chen Ausapiekahkans (11) befisetzt und afiea zu* 
sitzlicaen ZlhJern (LU b« I3e> dercn zugeordnete 
Gtwinnf elder das gleiche Symbol zeigen, wie das 
zuflilig ausgewihlte auf dem zusltzlichen Aus- 
spiel tableau (1 IX einen ZlhEmpuls zufuhrt 
4. MQnzbetltigtes Gdd- oder Unterhihunfsspiel- 
gerttnnchAnspnichlbis^o^duTch^ltennze^ 
net. diB die vorgebbaren ZlhlcnOnde der rusitiS 
chen Zlhlern (13a bis I3e^ bei wefchen Qber die 
zentrale Steuereinheit(l4) em znHgHrhw Ereignis 
ausgtBst wird, m ihrer Hone unterschiedBch und 
btfieWf finf t?H b^ f smd 

3L MQnzbetltigtes Geld- oder Unt e rh a tm ng stm 'el- 
gerltp nach Anspruch 1 bis 3 insbesoodere An- 
spruch 4, dadurch gekennzetchnet dafi das zusltzli- 
ches Ereignis, welches nach Errekhen oder Ober- 
schrehen der vorgebbaren Zlhlerstlnde ausgelost 
wird, der Sun einer Gewinnausspidung isL 
fi. MOnzbetingtes Gdd- oder Unterhaltungsspiel- 
gertt. nach Anspruch 1 bis 3 mshesondere An- 
spruch 4 uad 5, dadurch gekennzekhnet, dafi nach 
Cabe des zusltzlichen Ereignisxcs, welches nach 
Erreicheo oder Oberschrciten der vorgebbaren 
Zlhkntande ausgelost wird. die diesen Vorgang 
auslosenden Zihler (13a bis 13c) auf einen Anfangs- 
wert, wekher vorzugsweise grofier als Null iat. zu> 
ruckietzbarist. 
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The machine has a centra) control unit with random number generator, a motor controller for rotary 
symbol body drive motors, a win/loss determination arrangement, data memories and various 
. displays. The motors rotate the bodies to the positions representing the random numbers generated 
under control of the control unit and the combinations are evaluated to detect winning ones. 
; Additional displays equal in number to the number of rotating bodies are connected via counters to 
I the central control unit An additional display board (11) consists of a group of back illuminated 
| indicator fields connected via the central control unit to the random number generator and with 
» symbols coinciding with the symbols of the rotary bodies (8). An additional result is triggered when 
I one of the associated additional counters exceeds a defined count state. 

j ADVANTAGE - The machine is designed to produce more variations and hence hold greater interest 
I by the addition of more function groups. 
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DE42 26 874A1 
Description 

The invention relates to a coin-operated monetary or entertainment gaming device which has at 
least these functional groups: central control unit with random number generator, motor control 
apparatus for the drive motors of the rotating bodies, arrangement for determination of a win or 
no-win, data storage apparatus and display apparatus for balance and winnings memory as well 
as various prize round tableaus. 

The mode of operation of this type of generally known monetary or entertainment gaming device 
consists of the random number generator determining random numbers until they are recognized 
as valid by the central control unit and by the drive, motors ofthe rotating bodies subsequently 
being stopped at the position corresponding to the current random number and by the stop 
positions ofthe individual rotating bodies being checked for the presence of a winning 
combination by the arrangement for the determination of win/no-win, which, in given cases, 
leads to the retrieval ofthe contents ofthe winnings memory and its subordinate display 
apparatus. 

The basic layout as well as the basic principle of the mode of operation described above has 
already been known for a long time. 

Monetary or entertainment gaming devices of this generic type consist essentially ofthe 
structural and functional groups described above. Merely by different systems of games, 
additional chances of winnings such as bonus and jackpot variations, combinations of free, 
special, and multiple plays, prize rounds, and the like, an inducement to play is intended to be 
provided which addresses as many players as possible and motivates them to play on this type of 
device. 
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Furthermore, it is known that in the case of drum devices (rotating bodies being configured in the 
form of dmms), two viewing windows are assigned to each of the two outer drums and one 
viewing window is assigned to the inner drum. 

Here the objective of the invention is introduced, said objective consisting of proposing a coin- 
operated monetary or entertainment gaming device in which, by the disposition of additional 
functional groups, the course of the game is structured more diversely and interestingly. 
According to the invention this objective is realized by the characterizing features of the main 
claim in connection with the features of the preamble. Advantageous extensions are listed in the 
subordinate claims. 

The realization according to the invention is distinguished by the fact that on the front side of the 
monetary or entertainment gaming device additional display fields are provided which agree in 
their number with the winnings symbols which can be represented in the viewing windows and 
are connected to the central control unit via counters. Furthermore, an additional prize round 
tableau is provided which consists of a group of display fields which can be back-lighted 
individually. 

The individual display fields of the additional prize round tableau, whose illumination elements 
are connected to the random number generator via the central control unit, agree in their marking 
with the symbols of the rotating bodies. 

Afier a completed game, a display field, randomly selected via the random number generator and 
the central control unit, of this additional prize round tableau is lightened and a counter pulse is 

r. 

fed to all the additional counters whose assigned winnings fields show the same symbol as the 
randomly selected one on the additional prize round tableau. 
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Furthermore, in a monetary or entertainment gaming device in the form according to the 
invention, it is provided that on overshoot of a predefined counter state at one of the additional 
counters an additional event is triggered via the central control unit. 

It has proven itself particularly advantageous that with the arrangement of three rotating bodies a 
total of five additional counters are provided, where this number follows from the relation of two 
viewing windows for each of the left and right drums as well as one viewing window for the 
middle drum. 

An additional advantage of the realization according to the Invention consists of the fact that, 
only in case of no-win at the end of a game, the central control unit lightens a randomly selected 
display field of this additional prize round tableau and supplies a counter pulse to all the 
additional counters whose assigned winnings fields show the same symbol as that randomly 
selected on the additional prize round tableau. Thereby it is achieved that even from a sequence 
of games without winnings additional winnings are granted at a later point in time, which reduces 
the irritation over games without winnings. 

Additional possible developments according to the invention consist of the predefined counter 
states of the additional counters at which an additional event is triggered via the central control 
unit being differently and arbitrarily adjustable in their level, of the additional event which is 
triggered after overshoot of the predefined counter states being the start of an additional play for 
winnings, and of, after addition of this additional event, the counter triggering this process being 
reset to an initial value which is preferably greater than zero. 

In the following the realization according to the invention will be described in more detail with 

the aid of the drawings in an embodiment example. Shown therein are: 

Figure 1 : Frontal view of a monetary or entertainment gaming device in a form according to the 

invention, 
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Figure 2: An enlarged extract of the monetary or entertainment gaming device, 
Figure 3: Schematic block diagram of the essential functional groups. 
Figure 1 shows a monetary or entertainment gaming device 1 which has the known functional 
elements: money input opening 2, special game display 3, free play display 4, winnings memory 
display 5, coin memory display 6, display 7, group of rotating bodies 8, risk ladders 9a and 9b, 
and a function key field 10. In addition an additional prize round tableau 1 1 and five digital 
displays 12a to 12e are disposed on the front side of the monetary or entertainment gaming 
device. These digital displays 12a to 12e are connected via the counters 13a to 13e to the central 
control unit 1 4 via which counting pulses are fed to the counters if 

1 . in the preceding game no winnings were scored and 

2. in the results of the random playing (= driving) of one of the symbols on the 
additional prize round tableau 1 1 an agreement with one of the .visible symbols of the 
group 8 of rotating bodies is determined. 

If both conditions are met, then a counting pulse is fed to the counter or the counters 13a to 13e 
whose assigned symbol field has an agreement with the randomly determined symbol on the 
additional prize round tableau 1 1 . In the case of the example represented in Figure 2, a counting 
pulse was fed to each of the counters 13a to 13e to which the digital displays 12a and 12e are 
subordinate if the symbol "30" was randomly determined in the prize round tableau 11. 
If at least one of the digital displays 12a and 1 2e has a counter state which is over a predefined 
maximum value, then an additional "grand prize round" is granted in which a series of special 
gaming privileges is scored. Subsequently there is a resetting of the counters 13a to 13e 
triggering this process to an initial value which is preferably greater than zero. Thereby it is 
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shown to the player or one of his successors that only a few plays are required in onler to enjoy 
the "grand prize round" described above. 
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Claims 

1 . Coin-operated monetary or entertainment gaming device which has at least the functional 
groups 

- central control unit with random number generator 

- motor control apparatus for the drive motors of the rotating bodies 

- arrangement for determination of a win or no-win 

- data storage apparatus and 

- display apparatus for balance and winnings memory 

- as well as various prize round tableaus 

and whose mode of operation consists of the random number generator detennining random 
numbers until they are recognized as valid by the central control unit and that subsequently 
the drive motors of the rotating bodies are stopped at the position corresponding to the 
current random number and that the stop positions of the individual rotating bodies are 
checked for the presence of a winning combination by the arrangement for the determination 
. . of win/no-win, which, in given cases, leads to the retrieval of the contents of the winnings 
memory and its subordinate display apparatus characterized by die fact that on the front side 
of the monetary or entertainment gaming device (1), additional display fields (12a to 12e) are 
provided which agree in their number with the winnings symbols of the rotating bodies (8) 
which can be represented in the viewing windows and are connected to .the central control 
unit (14) via counters (13a to 13e), 

that an additional prize round tableau (1 1) is provided which consists of a group of display 
fields which can be back-lighted individually, 
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that furthermore the individual display fields of the additional prize round tableau (11), 
whose illumination elements are connected to the random number generator (15) via the 

control unit (14), of this additiona. prize round tableau (1 1) is lightened and a counter pulse is 
fed to all the additional counters (13a to 13.) whose assigned winnings fields show the same 
symbol as the randomly selected one on the additional prize round tableau (1 1), 
that on overshoot of a predefined counter state of at least one of the additional counters (13a 
to 13c) an additional result is triggered via the central control unit (14). 

2. Coin-operated monetary or entertainment gaming device according to claim 1 characterized by 
the fact that with the arrangement of three rotating bodies (8) a total offive additional counters 

03.10 13.)«P^^to^^ tofc ^ rf ^^ ,rf ^ 
for each of the left and right drums as well as one viewing window for the middle drum. 

3. Coin-operated monetary or entertainment gaming device according toclaims 1 and2 
characterized by the fact mat, only incase of no-win at the end of a game, the central control unit 
(14) lightens a randomly selected display field of this additional prize round tableau (1 1) and 
feedsacnunterpulsetoa.1 the additional counters (13a to 13e) whose assigned winnings fields 
show the same symbol as that randomly selected on the additional prize round tableau (11). 

4. Coin-operated monetary or entertainment gaming device according to claims 1 and 3 
characterized by the fact that the predefined counter states of the additional counters (13a to 13e) 
a, which an additional event is triggered via the central control unit (14) are differently and 
arbitrarily adjustable in their level. 

5. Cooperated monetary or entertainment gaming device according to claims 1 or 3 and in 
particular claim 4 characterized by the fact that the additional event which is triggered after 
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reaching or overshooting the predefined counter states is the start of an additional play for 
winnings. 

6. Coin-operated gaming device according to claims 1 or 3 and in particular claims 4 and 5 
characterized by the fact that after addition of this additional event which is triggered after 
reaching or overshooting the predefined counter states, the counters (13a to 13e) triggering 
process can be reset to an initial value which is preferably greater than zero. 

2 Page(s) of Drawings Appended 
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Fig. 1 

[see source for figure] 
Fig. 2 

[see accompanying key marked in original figure} 
[see source for figure] 



1 in case of agreement 

1 point 

2 grand prize round 
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DRAWINGS SHEET 2 Number 

InLCl. 5 : 

Date Published for Public Inspection: 
Fig. 3 

[see accompanying key marked in original figure] 

1 special gaming display 

2 free play display 

3 winnings memory display 

4 coin memory display 

5 special gaming memory 

6 free play memory 

7 winnings memory 

8 coin memory 

9 alphanumeric display 

1 0 prize round display 

11 rotating body 

12 prize round display 

13 central control unit 

14 counter 

15 control key field 

16 risk 

17 prize round tableau 

18 digits 
displays 
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